Anna Wrdblewska: R4zne przejawy
infantylizacji kultury

Infantylizacja ma ciemne strony. Co znaczgce, odbija sie w duzym
stopniu na demografii — statystyki jasno wskazujg na opézZnianie sie
zatozenia rodziny przez mtodych ludzi, a jaskrawym przykltadem jest
zjawisko bamboccioni, dorostych niezaktadajgcych swoich gospodarstw
domowych - pisze Anna Wroblewska w ,, Teologii Politycznej Co
Tydzien”: Infantylizacja kultury.

Lipcowa premiera Pokemon Go!, gry mobilnej, ktorej celem jest tapanie
tytutowych stworzen w miejskiej przestrzeni, wywotata wiele dyskus;ji
w zwigzku z olbrzymig popularnoscig tej formy rozrywki — Pokemon
Go! pozostaje bowiem do dzi$§ fenomenem - najbardziej dochodowg
aplikacjg mobilng w historii, a ponadto wpisuje sie w szersze zjawisko
infantylizacji kultury. Benjamin Barber w ksigzce Skonsumowani. Jak
rynek psuje dzieci, infantylizuje dorostych i potyka obywateli stawia
teze, ze ten proces powigzany jest z konsumpcjonizmem; etos
protestancki, ktory wedtug Maxa Webera byt od XVI wieku istotng
czescig 6wczesnego systemu gospodarczego i umozliwiat jego
rozwoj[1], zostat zastgpiony etosem infantylizacji, w ktérym istotne sg
nie praca na rzecz spoteczenstwa, solidnos¢ i inne cnoty, a
niepohamowana konsumpcja[2]. Barber twierdzi, ze ostabia to poczucie
odpowiedzialno$ci i obywatelskosci, a przez to catg demokracje. Czy
jednak najnowsze przejawy faktycznie wpisujg sie w krytykowany przez
Barbera rynkowy wymiar infantylizacji? Zdaje sie, ze gltos badacza jest
zanadto krytyczny.

Trudno rzecz jasna zaprzeczy¢, ze Niantic, producent gry, wydat jg bez
pobudek ekonomicznych, niemniej mozna pobrac jg za darmo - jedynie
dodatkowe opcje sg ptatne. W przeciwienstwie do wiekszosci gier,
uzytkownik, aby osiggna¢ cel — ztapa¢ Pokemony — musi przemieszczac
sie po swojej okolicy, a nie, jak zazwyczaj, statycznie spedzac czas przed
ekranem urzgdzenia. W praktyce aplikacja zmusza do wyj$cia z domu i
eksplorowania okolicy, tym bardziej, ze liczne bonusy znajdujg sie w
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przestrzeni publicznej, szczegblnie przy miejscach pamieci —
pomnikach, zabytkach, tablicach pamigtkowych, wiec tym samym
aplikacja pozwala na odkrywanie lokalnej historii. Co wiecej petni role
socjalizacyjng, poniewaz spotecznos$¢ graczy podczas poszukiwan
wchodzi w liczne bezposrednie interakcje — tego lata w wielu miastach
powszechny byt widok mtodych ludzi tworzgcych koczownicze
skupiska, czekajgcych na rzadkie Pokemony. W sieci pojawity sie
ponadto glosy, ze aplikacja zachecita ludzi z depresjg do wyjscia z
domu.

Wymiar wspdlnotowy ma takze inna forma zabawy, ktéra przezywa
obecnie renesans popularnosci, tym razem jednak bezposrednio
przeniesiona z dziecinstwa — gry planszowe. Obok popularnego
Monopolu, Twistera czy Grzybobrania rynek zapeinity inne tytuty o
roznym stopniu skomplikowania. Co paradoksalne, do wzrostu ich
popularnosci przyczynit sie w duzej mierze boom na gry komputerowe,
jakby w odpowiedzi na niedostatki cyfrowego modelu rozrywki —
przewaznie atomistycznego, w duzej mierze opartego na zrecznosci
gracza. Istotg gier planszowych jest z kolei interakcja, a w rozgrywce
wazniejszg role odgrywaja spryt i strategia. Wspdlne granie przybiera w
dodatku masowy wymiar, poniewaz ostatnimi czasy niezwykitg
popularnos¢ zyskaty konwenty planszowkowe, tgczgce czesto funkcje
targow i zjazdéw fanéw. Tworcy wzbogacajg rynek w coraz to nowsze
tytuty, a Ze w tworzeniu nowych pozycji ograniczenie stanowi
wylgcznie wyobraZnia, réznorodnos¢ i rozpietos¢ tematyczna gier
zachwyca. Niezwykle wazng gatezig rynku sg ponadto gry edukacyjne,
za sprawg ktorych dochodzi do mariazu nauki z rozrywkg. Barberowska
proba przeciwstawienia dzieciecos$ci dorostos$ci przy uzyciu typologii
przyjemnosci Arystotelesa — nizszych i wyzszych — zdaje sie traci¢ w
tym przypadku racje bytu, poniewaz funkcja ludyczna idzie w parze z
edukacyjng[3].

Fenomenem niemieszczgcym sie w Barberowskim modelu infantylizacji
sg rowniez kolorowanki dla dorostych. Kolorowanie kulturowo
kojarzone z dzie¢mi dzis$ stato sie modng rozrywkg, jakkolwiek zmienita
sie jego funkcja. Krotka analiza dostepnych na rynku zeszytéw pozwala
zauwazy¢, ze nacisk ktadziony jest nie tyle na rozrywke i rozwdj
zdolno$ci manualnych (cho¢ w dobie urzgdzen manualnych mozna
mowic o ich ponownym ksztattowaniu), co na funkcje antystresows.
Rézni sie takze poziom trudnos$ci i zawartosc¢ ksigzek; proponowane
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kolorowanki to czesto kunsztowne rysunki z wieloma detalami, ktérych
wypelnienie wymaga niemalze chirurgicznej precyzji, a obrazy czesto
tworzg narracje i réwnie czesto do narracji sie odnoszg — jak
kolorowanka z motywami z Gry o tron, Wiadcy pierscieni, Harry’ego
Pottera. Nie nalezy zapomina¢ o tym, Ze obok gier planszowych to
rozrywka niewymagajgca korzystania z elektronicznych urzadzen,
ktére zdominowaty nie tylko sfere zabawy, ale i pracy. Poza tym koszty
kolorowania sg relatywnie mate — dostepne na rynku zeszyty zawierajg
sporo konturéw do wypetnienia, a koszt kredek czy markeréw nie
zalicza sie do wysokich. Psycholog Matgorzata Osowiecka zwraca takze
uwage, ze obecne tempo zycia oraz wigzgca sie z nim wielozadaniowo$¢
sq Zrédlem wielu napie¢, kolorowanki zas stajg sie swoistg forma
pozytywnej regresji[4]. Remedium na multitasking staje sie wiec
czynno$¢ wymagajgca koncentracji, co rowniez zostaje podkreslone na
oktadkach zbioréw dostepnych na rynku. Tym samym, obok tapania
Pokemonodw, zaliczajg sie do eskapizmu szczegblnego rodzaju.

Wedtug Barbera za sprawg infantylizacji kultury ukonstytuowat sie
nowy typ tozsamosci, ktorego podstawg jest nie to, jacy jesteSmy, a
produkty marek, ktore kupujemy. Tymczasem kolorowanie i tapanie
Pokemonow tylko w niewielkim stopniu powigzane sg z markami, a ich
gléwng istotg jest powrd6t do prostych rozrywek z czaséw dziecinstwa
(mimo technologicznego naddatku istotg Pokemon Go! jest przeciez
pogon za zmyslonymi stworzeniami), niczym z traktatow edukacyjnych
Jeana Jacques’a Rousseau, ktory wielokrotnie podkreslat zwigzek
najmtodszych z naturg i konieczno$¢ inspirowania sie dzie¢mi. Obecne
tempo zycia i liczba dostarczanych bodZcow zachecajg do powrotu nie
tylko myslami, ale i formami dodatkowej aktywnosci do beztroskich lat.

Innym zarzutem badacza jest bierno$¢ i bezmys$Ilno$¢ konsumentéw.
Sadze jednak, ze wspotczesny model funkcjonowania kultury trafniej w
tym aspekcie opisuje Henry Jenkins w kulturze konwergencji.
Konwegencja to ,,przeptyw tresci pomiedzy réznymi platformami
medialnymi, wspélpraca roznych przemystéw medialnych oraz
migracyjne zachowania odbiorcow mediéow”[5]. Mimo
technologicznego wymiaru procesu Jenkins ktadzie nacisk na jego
spoteczne uwarunkowania, upatrujgc w nim pozytywnych rezultatéw —
zmiany modelu komunikacji miedzy podmiotami, co skutkuje wiekszym
zaangazowaniem sie dotychczasowych odbiorcéw, a czesto wrecz ich
przemiany w tworcéw — prosumentéw. Termin stanowi kontaminacje
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stow producent i konsument i wskazuje, ze w epoce nowych mediéw
bariery miedzy wielkimi korporacjami a odbiorcami w pewnym stopniu
zanikly. Formami aktywnos$ci wpisujgcymi sie w ten paradygmat sg
miedzy innymi tworzenie fanfikdw, fanartow, fanvideo, ktére zasilajg
symboliczne uniwersum zwigzane z dang produkcjg. Ponadto procesy
zachodzgce w ramach kultury konwergencji nie zawsze sg odtworcze;
blogowanie oraz vlogowanie to wytwarzanie nowej tresci w formie
ponowoczesnego dziennikarstwa.

Nie da sie jednak ukry¢, ze infantylizacja ma rowniez ciemne strony. Co
znaczgce, odbija sie w duzym stopniu na demografii — statystyki jasno
wskazujg na opdznianie sie zalozenia rodziny przez mtodych ludzi, a
jaskrawym przyktadem jest zjawisko bamboccioni, innymi stowy
dorostych niezaktadajgcych swoich gospodarstw domowych, czesto
bedgcych na utrzymaniu rodzicow. Pochodzacy z whoskiego termin
oznacza ,,bobasy” i mimo ze wta$nie w Italii to zjawisko przyjmuje dos$¢
jaskrawg forme, to wystepowanie réwnolegltych terminéw: kippers
(akronim od kids in parents' pockets eroding retirement savings —
dzieci uszczuplajgce zasoby rodzicéw na czas emerytury[6]) i kids-
boomerangs Swiadczy o powszechnosci problemu. Réwniez w Polsce
Srednia wieku opuszczania domu rodzinnego wzrasta i jakkolwiek ma to
w niektorych przypadkach przyczyny ekonomiczne, to jest
roOwnocze$nie wyraznym sygnatem zdziecinnienia powodowanej
wygodg oraz psychiczng zaleznos$cig od rodzicow.

Do silnych wyrazéw infantylizacji zalicza sie fetyszyzacja mtodosci
wyrazajgca sie szczeg0lnie w najpopularniejszej lalce Swiata — Barbie.
Mary F. Rogers w Barbie jako ikonie kultury analizuje wptyw lalki na
zycie spoteczne. Juz sam wyglad Barbie ksztaltuje wzorzec kobiecoSci:
szczupta talia, dtugie nogi, duze oczy, a to wszystko bez zachowania
proporcji ludzkiego ciata — jak zauwazajg naukowcy, gdyby kobieta
miata stosunek wymiaréw zblizony do Barbie, musiataby jezdzi¢ na
wozku inwalidzkim, poniewaz jej ciato nie byloby w stanie normalnie
funkcjonowaé. Firma Mattel w odpowiedzi na liczne zarzuty wypuscito
na rynek serie lalek o r6znych typach ciata
(https://static.dezeen.com/uploads/2016/02/barbie-redesign-new-
range-curvy-diverse_dezeen_sqa.jpg), zdaje sie jednak, ze podstawowe
proporcje pozostaty bez zmian. Nie da sie bowiem ukry¢, Ze niektore
atrybuty, jak na przyktad duze oczy, maty nos, pelna buzia to juwenilne,
a zarazem atrakcyjne cechy mieszczgce sie w estetyce cuteness[7]. Nie


https://teologiapolityczna.pl/anna-wroblewska-rozne-przejawy-infantylizacji-kultury-tpct-29-//Wydrukuj#_ftn6
https://teologiapolityczna.pl/anna-wroblewska-rozne-przejawy-infantylizacji-kultury-tpct-29-//Wydrukuj#_ftn7

przejawia sie ona tylko w Barbie, ale i innych lalkach, a takze postaciach
z gier, kreskowek i komiks6w — niegdys$ gtownie w Japonii, jednak
obecnie stylistyka rozpowszechnita sie na caty §wiat. Niezwykle
popularna obecnie aplikacja Snapchat dysponuje mnogoS$cig filtrow
modyfikujgcych wyglad; uzytkownik moze mie¢ psie uszy i pyszczek
(http://images.m-magazine.com/uploads/photos/file/144000/ariana-
grande-snapchat-dog-filter. PNG?crop=top &fit=clip&h=700 &w=700),
wianek z kwiatow, rumienice i powiekszone oczy
(http://imgphp2.flocku.com/images/article/CONTENT-2570.jpg), a
takze inne urocze atrybuty. Fetyszyzacja mtodosci zdaje sie jednym z
powodow popularnosci operacji plastycznych, ktére mamig obietnicg
atrakcyjnego wygladu .

Margaret Mead, opisujgc stadia ewolucji kultury, poczgwszy od
postfiguratywnej — gdy dzieci uczg sie od przodkéw, poprzez
kofiguratywng — gdy réwiesnicy uczg sie od siebie — skoriczywszy na
prefiguratywnej, gdy to dzieci przekazujg starszym wiedze techniczng i
tworzg obowigzujgce wzorce, nie mogta spodziewac sie tego, jak jej
przewidywania okazg sie stuszne, ba, przerosng jej oczekiwania.
Zjawisko infantylizacji, silnie powigzane z prefiguratywng fazg kultury,
wzbudza wiele skrajnych emocji. Barberowska analiza, jakkolwiek
przenikliwa, dotyka tylko jednej sfery problemu, badacz zas skupia sie
na zagrozeniach wynikajgcych ze zjawiska. Tymczasem infantylizacja
kultury nie jest procesem wytgcznie negatywnym, stanowi pewien
wentyl bezpieczenstwa i pozwala na roztadowanie niektorych napieé
wynikajgcych z obecnego tempa zycia. Dzieciece rozrywki nie muszg
by¢ dziecinne, a niekiedy ich prostota stanowi czynnik pozwalajgcy
zbliza¢ pokolenia i nadaje zabawie uniwersalny charakter.

Anna Wroblewska
Uniwersytet Slgski

Zob. A. Wroblewska, Infantylizacja kultury — w poszukiwaniu utraconej
miodosci?, w: Zabawka - czy tylko dla dzieci? Gry i zabawki w kulturach
swiata, Krakéw 2013.
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